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PROLOGO

Los articulos que contiene el siguiente documento constituyen las Unicas reglas oficiales de
GBF por las que se regiran todos los eventos deportivos donde se compita en el arte del
BOXEO.

El cumplimiento de estas reglas serd confiado a los delegados de GBF designados oficialmente.
Cualquier cambio o revision debera ser aceptado por el colegio de arbitros.

Este texto revisa y actualiza el anterior reglamento.

Todos los arbitros estaran obligados anualmente a reciclarse mediante cursos organizados por
la GBF.

DEPARTAMENTO INTERNACIONAL DE ARBITROS
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ARTICULO 12 EL RING

El RING es un cuadrado formado por dieciséis cuerdas, éstas seran de un diametro
minimo de 30 milimetros y de un maximo de 50, debidamente tensadas por los cuatro
postes de las esquinas. La altura a la que estaran colocadas las cuerdas serd de 40
cm. la mds baja, 80 cm., 120 cm. y 150 cm. respectivamente las siguientes. Las cuerdas
irdn forradas con una tela lisa, suave y monocolor, con el fin de no dafiar a los
competidores.

Dispondra de unas cintas verticales que unirdn las cuatro cuerdas del RING para evitar
el paso de los contendientes a través de ellas.

Las medidas interiores del RING estaran comprendidas entre 5 m. y 6,10 m. de lado
maximo.

La plataforma del RING deberd estar construida sélidamente, bien nivelada, sin
irregularidades en la superficie, con un margen por fuera de las cuerdas de cincuenta
centimetros minimo y se encontrard a una distancia minima de 90 cm. del suelo y
maxima de 120 cm. Tendra 4 cuerdas de poste a poste que delimitaran la zona de
competicidn con sus correspondientes esquinas:

Esquina Roja, Esquina Azul y dos esquinas neutrales de color blanco

El arbitro tendrd que comprobar el perfecto estado del mismo probando el suelo y las
sogas.

El suelo del RING estara cubierto por fieltro, hule o cualquier otro material de
elasticidad similar cuyo espesor no sea superior a 2.5 cm., sobre el cual se extendera
una lona firmemente sujeta.

EQUIPAMIENTO DEL RING: Los promotores proporcionaran todo el equipo no
personal para el uso de los contendientes, este equipo incluye el RING, sillas, escaleras,
cubos, etc.

En la mesa arbitral tendrd que haber un gong o campana, con sonido claro y
perfectamente audible por los competidores y el arbitro.

Los organizadores de cualquier competicién tendran personal competente para
reparar cualquier posible desperfecto que pudiera surgir en el RING durante el
desarrollo de la velada.




GLOBAL BOXING FEDERATION

ARTICULO 22 EXAMEN MEDICO - PASAPORTE DEPORTIVO — RECONOCIMIENTO
MEDICO

Antes de cada competicion los competidores deberan someterse obligatoriamente a
un control médico, realizado por un médico reconocido por GBF y que
preferentemente tenga conocimientos sobre medicina deportiva. Este certificard que
son aptos y tiene la potestad de anular un combate si un competidor no estd en
perfectas condiciones para pelear.

Debera anotar en el PASAPORTE DEPORTIVO cualquier anomalia que observe para
posteriores controles: tension arterial excesivamente alta, uso de lentes de contacto,
posibles heridas, etc.

Todos los competidores estaran obligados a presentar antes de cada evento un
reconocimiento médico expedido por cualquier Centro médico autorizado.

EL PASAPORTE DEPORTIVO — LICENCIA FEDERATIVA

Todos los competidores deberan presentar en el momento del reconocimiento médico
la LICENCIA FEDERATIVA en vigor y el PASAPORTE DEPORTIVO.

Este pasaporte contiene el historial del competidor, recoge las condiciones fisicas del
examen médico y el resultado de cada combate.

Asi mismo si el competidor sufre un K.O. producido por un serio golpe en la cabeza se
reflejara en el pasaporte, para que guarde un periodo de convalecencia durante el cual
no podra participar en competicion alguna.

Este periodo sera decidido por el médico. E| PASAPORTE DEPORTIVO se confeccionara
en la primera competicién en la que cualquier deportista tome parte.

Los competidores menores de 18 afios deberdn presentar autorizacién paterna.
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ARTICULO 32 PESAIJE OFICIAL

Cuando se dispute un titulo ya sea en Profesional (Clase A), Neo Profesional (Clase B) o
Amateur (Clase C) el pesaje se tendra que realizar 24 horas antes de la disputa del
combate.

En todos los combates profesionales (Clase A) se efectuard siempre 24 horas antes.

El pesaje se realizard en una bascula y en presencia de un delegado nombrado por
GBF.

El pesaje del resto de combates se podra realizar el mismo dia y al peso pactado.

En el caso de que un competidor no dé el peso pactado dispondrd de dos horas para
darlo de no ser asi se expondra a las sanciones que dictamine GBF en su NORMATIVA
INTERNA.

Los competidores y sus entrenadores son responsables de presentarse al pesaje
dentro del peso pactado.

Un competidor Amateur que falle en dar el peso serd descalificado.

Los pesos seran los oficiales incluidos en este REGLAMENTO DE ARBITRAIJE.

ARTICULO 42 DIVISIONES DE PESO

Las siguientes divisiones de peso serdn las reconocidas por GBF y de obligatorio
cumplimiento.

Estas categorias seran validas para BOXEO.

Cuando se disputen combates sin titulo en juego se podran pactar los pesos
libremente siempre que éstos no excedan el limite de una categoria (3kg.).

No se reconoceran ni se disputaran combates entre competidores de sexo opuesto.

HOMBRES MUIJERES KILOS

PAJA

MOSCA | MOSCA _48KG
GALLO
PLUMA | PLUMA -51KG
LIGERO LIGERO -54KG
'SUPERLIGERO SUPER LIGERO - 58 KG
WELTER WELTER -61KG
SUPER WELTER SUPER WELTER -65KG
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MEDIO -72 KG MEDIO - 68 KG
SUPER MEDIO -76 KG
SEMI PESADO - 81 KG SEMI PESADO -71 KG
CRUCERO - 84 KG
PESADO - 91 KG PESADO - 75 KG
SUPER PESADO + 91 KG SUPER PESADO +75 KG

ARTICULO 52 CLASIFICACION DE LOS COMPETIDORES

Los oficiales deben comprobar que los competidores pelean dentro de la clasificacion
correcta.

La clasificacion debe ser efectuada en principio por el entrenador de cada competidor.

En el caso de que un competidor no esté clasificado, su entrenador y el delegado de
GBF deben corroborar el numero combates disputados y las victorias que tiene, y
clasificarle de acuerdo con ello.

Periddicamente GBF actualiza el ranking de los competidores.

La clasificacidn es la siguiente:

JUNIOR: Competidores menores de 18 afios

CLASE C: Competidores AMATEUR

CLASE B: Competidores de clase intermedia (NEO PROFESIONAL)
CLASE A: Competidores de clase abierta (PROFESIONAL)

ARTICULO 6°2 LOS GUANTES

Los guantes tendran que ser homologados por GBF y puestos a disposicién de los
competidores por el organizador.

Serdn revisados por él arbitro y estar en buen estado; para la disputa de titulos éstos
tendran que ser nuevos para los dos competidores.

Se aplicaran los siguientes criterios a-la hora de disponer los guantes:

e Los combates AMATEUR clase C se efectuaran con guantes de 10 ONZAS.

e Los combates NEO PROFESIONAL clase B sin titulo en juego, con guantes de 10
ONZAS.

e En NEO PROFESIONALES (Clase B) con titulo en juego y los combates
PROFESIONALES (clase A) hasta 69,500 KG. con guantes de 8 ONZAS. Por encima
de esa categoria los guantes seran de 10 ONZAS.
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ARTICULO 7°¢ HIGIENE E INDUMENTARIA DE LOS COMPETIDORES

‘ NORMAS DE HIGIENE

El promotor velard que las condiciones de higiene sean debidamente observadas,
estado del material, vestuarios, duchas, alojamientos, etc.

Todos los competidores se presentardan limpios y pulcros en su aspecto, ufias, pelo,
excesivo uso de vaselina o cualquier otro tipo de sustancia.

El arbitro o el delegado federativo puede requerir la retirada de cualquier adorno
(piercing, pendientes, etc.), cuando considere que representa un riesgo potencial
para la seguridad de los competidores (ojo lentes de contacto).

INDUMENTARIA DE LOS COMPETIDORES

BOXEO Pantalén corto rojo — azul (hasta medio muslo), camiseta roja - azul (de
tirantes), botas o calzado ligero y llevaran calcetines. En AMATEUR (Clase C) seran de
uso obligatorio de casco. En NEO PROFESIONAL (clase B) y en PROFESIONAL (Clase A)
no se utilizara.

Los competidores preferentemente portaran uniformes con colores de contraste uno
azul y otro rojo. En los combates en los que intervenga un campedn reconocido por
GBF éste elegira el color de su vestimenta.

Todos los competidores deberdn llevar la ropa adecuada para la practica y un material
en buen estado, que sera revisado por el arbitro.

Los guantes y el casco seran de color rojo o azul dependiendo de la esquina en que
actden e iran a cargo del Promotor.

Es obligatoria la utilizacion de un protector genital (coquilla) y el protector bucal.

En mujeres seran obligatorios, la proteccién de pecho y un protector pélvico que cubra
la zona pubica. Todo el material debera ser aprobado y homologado por GBF.

ARTICULO 8¢ LOS VENDAIJES

El delegado de arbitraje debe inspeccionar y comprobar que el vendaje sea correcto y
apropiado a la categoria del competidor y debera firmar el vendaje aprobando asi
este.

En AMATEUR (clase C) y NEO PROFESIONAL (Clase B) el vendaje serd del tipo
BLANDO, es decir, una venda de 3 m. de gasa o tipo Velpeaux con una tira de
esparadrapo en la mufieca y sin que tapen los nudillos.

En la disputa de titulos NEO PROFESIONALES (Clase B) y en los combates
PROFESIONALES (Clase A) se permitird vendaje de tipo DURO hecho con esparadrapoy
venda.

Esta totalmente prohibida la inclusidn de tacos o protectores hechos con esparadrapo.
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ARTICULO 92 ENTRENADOR Y AYUDANTES

Cada competidor tiene derecho a estar atendido por tres personas: un entrenador
debidamente titulado por G.B.F. y dos ayudantes.

Estos le asistirdn desde la esquina. Deberan llevar una vestimenta adecuada (chandal)
y mantener el decoro adecuado en todo momento. Portaran todo lo necesario para
cuidar a su competidor, agua, cubo, cinta necesaria para enrollar los guantes, etc.

Los ayudantes no podrdn permanecer de pie, ni apoyarse ni tocar el borde del RING
durante el desarrollo del combate. No pueden intervenir ni fisica ni verbalmente en el
combate o en los deberes del arbitro.

Durante los periodos de reposo sélo podran acceder al RING dos de los cuidadores. El
arbitro podrd, a su juicio, penalizar cualquier conducta incorrecta, no ética o
antideportiva por parte de los ayudantes.

Los ayudantes mantendran seca su parte del RING.

El entrenador debera llevar una toalla con el fin de lanzarla al RING si fuera necesario,
se aconseja tenerla siempre a mano y en un lugar visible.

ARTICULO 10¢ DESARROLLO DEL COMBATE

‘ DURACION DE LOS ASALTOS

Estos duraran tres minutos (para los varones), siempre separados por un intervalo de
descanso de un minuto. Para las mujeres, la duracién de los asaltos sera de dos
minutos, con intervalos de un minuto de descanso.

La duracion sera continuada y no podra ser interrumpida o detenida; sélo el arbitro, en
casos especiales como colocaciéon del equipo, heridas, infracciones, etc. podra
detenerlo.

El médico de la velada podra en todo momento solicitar una parada para examinar a
un competidor cuando crea que no esta en condiciones de seguir el combate.

DURACION DE LOS COMBATES SIN TITULO EN JUEGO MASCULINO

| PRE FIGHT (CLASE E) |

Todos los combates PRE FIGHT (Clase E) tendran una duracién de 3 asaltos de 1,30

Minutos y 1 minuto de descanso.

| AFICIONADO (CLASE D)

Todos los combates AFICIONADO (Clase D) tendrdn una duraciéon de 3 asaltos de 2

Minutos y 1 minuto de descanso.
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AMATEUR (CLASE C)

Todos los combates AMATEUR (Clase C) tendran una duracion de 3 asaltos de 3

Minutos y 1 minuto de descanso.

En TORNEOS por eliminatorias y categorias se haran a 3 asaltos de 2 minutos.

Los combates NEO PROFESIONALES (Clase B) tendran una duracion de 4 asaltos de 3
minutos y 1 minuto de descanso.

PROFESIONALES (CLASE A)

Los combates PROFESIONALES (Clase A) tendran una duracidn de cuatro (4), seis (6)
ocho (8) y diez (10) asaltos de 3 minutos y 1 minuto de descanso.

La GLOBAL BOXING FEDERATION (GBF) se reserva de modificar el nimero de asaltos
dependiendo de las circunstancias

DURACION DE LOS COMBATES SIN TITULO EN JUEGO FEMENINO

PRE FIGHT (CLASE E)

Todos los combates PRE FIGHT (Clase E) tendran una duracion de 2 asaltos de 1,30

Minutos y 1 minuto de descanso.

AFICIONADO (CLASE D)

Todos los combates AFICIONADO (Clase D) tendran una duracién de 2 asaltos de 2

Minutos y 1 minuto de descanso.

AMATEUR (CLASE C)

Todos los combates AMATEUR (Clase C) tendran una duracién de 3 asaltos de 2
Minutos y 1 minuto de descanso.

En TORNEOS por eliminatorias y categorias se hardn a 3 asaltos de 2 minutos.

Los combates NEO PROFESIONALES (Clase B) tendran una duracion de 4 asaltos de 2
minutos y 1 minuto de descanso.
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PROFESIONALES CLASE A

Los combates PROFESIONALES (Clase A) tendran una duracion de cuatro (4), seis (6)
ocho (8) y diez (10) asaltos de 2 minutos y 1 minuto de descanso.

La GLOBAL BOXING FEDERATION (GBF) se reserva de modificar el nimero de asaltos
dependiendo de las circunstancias

DURACION DE LOS COMBATES CON TITULO EN JUEGO MASCULINO

| AMATEUR (CLASE C)

Todos los combates AMATEUR clase C con titulo en juego tendrdn una duracion de 3
asaltos de 3 minutos y 1 minuto de descanso.

Los combates NEO PROFESIONALES (Clase B) tendran una duracion de:
TITULO NACIONAL 4 asaltos de 3 minutos y 1 minuto de descanso.

TITULO CONTINENTAL 5 asaltos de 3 minutos y 1 minuto de descanso.
TITULO INTER CONTINENTAL 5 asaltos de 3 minutos y 1 minuto de descanso.
TITULO MUNDIAL 6 asaltos de 3 minutos y 1 minuto de descanso.

PROFESIONALES CLASE A

Los combates PROFESIONALES tendran una duracion de:

TITULO NACIONAL 7 asaltos de 3 minutos y 1 minuto de descanso.

TITULO CONTINENTAL 8 asaltos de 3 minutos y 1 minuto de descanso.
TITULO INTER CONTINENTAL 8 asaltos de 3 minutos y 1 minuto de descanso.
TITULO MUNDIAL 10 o0 12 asaltos de 3 minutos y 1 minuto de descanso.

NOTA IMPORTANTE: Quedan prohibidos los combates mixtos entre varones vy
mujeres, también estan prohibidos los combates entre boxeadores AMATEUR vy
PROFESIONAL.
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DURACION DE LOS COMBATES CON TITULO EN JUEGO FEMENINO

| AMATEUR CLASE C

Todos los combates AMATEUR (Clase C) con titulo en juego tendran una duracion de 3
asaltos de 2 minutos y 1 minuto de descanso.

Los combates NEO PROFESIONALES (Clase B) tendran una duracién de:
TITULO NACIONAL 4 asaltos de 2 minutos y 1 minuto de descanso.

TITULO CONTINENTAL 5 asaltos de 2 minutos y 1 minuto de descanso.
TITULO INTER CONTINENTAL 5 asaltos de 2 minutos y 1 minuto de descanso.
TITULO MUNDIAL 6 asaltos de 2 minutos y 1 minuto de descanso.

PROFESIONALES CLASE A

Los combates PROFESIONALES tendran una duracion de:

TITULO NACIONAL 7 asaltos de 2 minutos y 1 minuto de descanso.

TITULO CONTINENTAL 8 asaltos de 2 minutos y 1 minuto de descanso.
TITULO INTER CONTINENTAL 8 asaltos de 2 minutos y 1 minuto de descanso.
TITULO MUNDIAL 10 asaltos de 2 minutos y 1 minuto de descanso.

NOTA IMPORTANTE: Quedan prohibidos los combates mixtos entre varones vy
mujeres, también estan prohibidos los combates entre boxeadores AMATEUR vy
PROFESIONAL.

TITULOS EN JUEGO BOXEO

e REGIONAL

e NACIONAL

e CONTINENTAL

e [INTERCONTINENTAL
e MUNDIAL

ARTICULO 11¢ PERIODOS DE REPOSO

Serdn todos de 1 minuto. Durante los periodos de reposo, cuando falten 10 segundos
para el inicio del asalto el juez cronometrador avisara al speaker, el cual dard la voz de
“segundos fuera”, avisando con ello a los entrenadores de que abandonen el RING,
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para que al tafiido de la campana el arbitro pueda indicar el comienzo del siguiente
asalto.

En el descanso de un minuto al BOXEADOR no se le puede molestar, su MINUTO es
SAGRADO, cualquier aclaracidn se le hard al comienzo del asalto.

ARTICULO 12¢ INDUMENTARIA DE LOS ARBITROS

Los jueces deberan usar el uniforme designado por GBF que consistira en:

e CAMISA BLANCA de manga corta o larga con pajarita negra (escudo GBF en el
lateral izquierdo)

e PANTALON LARGO de color negro

e CALCETINES de color negro

e ZAPATILLA o ZAPATO de color negro

ARTICULO 13¢ OFICIALES

Cada combate sera dirigido por un arbitro, tres jueces de silla, un juez cronometrador,
un speaker, el médico y el representante o delegado de GBF

ARTICULO 14¢ EL ARBITRO, JUECES

PRINCIPALES DIRECTRICES A SEGUIR

| ARBITRO

El arbitro se encargarad de la supervision general del combate. Vigilara el cumplimiento
de las reglas, velard por el buen desarrollo del evento y la seguridad de los
competidores.

PUNTUALIDAD: Hasta que no llegue el equipo arbitral no comienza el PESAIJE, control
de PASAPORTES DEPORTIVOS y REVISION MEDICA.

En el PESAJE y REVISION MEDICA comprobar que no haya enmiendas en el
PASAPORTE DEPORTIVO de cada competidor.

Rellenar y preparar las HOJAS DE PUNTUACION.

Ayudar al delegado a controlar los VENDAIJES de los competidores. Comprobando que
son los reglamentarios para su categoria (amateur o profesional). Firmar las vendas.

Asi mismo se asegurara siempre de la presencia del MEDICO, con el fin de poder
solicitar su intervencién cuando lo considere oportuno.

Se asegurara de que los jueces de silla y el juez cronometrador estén en sus puestos y
alerta a sus indicaciones. Debe tomar contacto con el “speaker” o locutor para que
este comunique cualquier decisidon que considere oportuna.




GLOBAL BOXING FEDERATION

Antes de comenzar el combate el arbitro debera reunir en el centro del RING a los
competidores y entrenadores para dar las instrucciones finales.

No subir al RING con gafas, anillos, reloj u objetos similares y llevar guantes de latex.
Subir al RING primero, antes que los competidores.
Chequear el estado del cuadrilatero, suelo, cuerdas, etc.

Al comienzo de cada asalto vigilara que los competidores lleven puesto el protector
dental y la correcta colocacién de las protecciones.

Cuando los competidores suban al RING comprobaremos que llevan todo el equipo
reglamentario (indumentaria, bucal, coquilla, guantes con las onzas adecuadas, firma
en las vendas, etc.).

No les leeremos el reglamento pero les dejaremos claro lo que creamos mas
importante. Les explicaremos el vocabulario que utilizaremos para ordenarles parar
(STOP), pelear (BOX), separarse (BREAK).

Les enviaremos al rincon.

Siempre que sea necesario intervendremos. Procuraremos tener las ideas claras
tomando la decisién que consideremos mas conveniente, sin prisas ni nervios.

Durante el transcurso del combate vigilara el estado de los competidores. En caso
necesario podra parar el combate si cree que uno de los competidores esta en
inferioridad técnica.

Si tenemos que avisar a un competidor que estd cometiendo una falta o cualquier
accion ilicita, la amonestacion la haremos en el sitio que sucede (parando el combate).

Si tenemos que mostrar una amonestacion a un competidor porque ha cometido una
falta:

e Mandaremos a los competidores a las esquinas neutrales.

e Senalaremos al infractor y dirigiéndonos a los jueces les marcaremos la falta
cometida y la amonestacion merecida. Indicando claramente a que competidor
se castiga.

e Los JUECES de silla marcaran en sus cartulinas una W por cada amonestacion,
con la correspondiente resta de 1 punto por cada amonestacion.

Si se produce una falta o una lesién y el arbitro no la ve, enviara a los competidores a
las esquinas neutrales y consultard a los jueces de silla, al juez central y al delegado
para determinar a quién es imputable la falta.

Si el suelo del RING resbala por que estuviese mojado, llevara a los competidores a las
esquinas neutrales y limpiara el tapiz, a continuacién proseguira el combate.

Si un competidor pierde el bucal actuaremos segun dictamina éste reglamento.

Si a un competidor se le desajusta el equipo mandara los competidores a la esquina
neutral y se lo colocard debidamente (si lo hace el entrenador sera el tiempo minimo
imprescindible).

13
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Si vemos que estas acciones son repetidas y realizadas expresamente amonestaremos
al competidor, incluso ser penalizado.

Si un competidor es derribado por una técnica correcta y no sancionable:

e Mandaremos al otro competidor a la esquina neutral.

e Al competidor derribado le comenzaremos la cuenta de 8 segundos de
proteccion, si al contar 8 no se levanta y coloca los brazos hacia arriba
indicdndonos que puede seguir, acabaremos la cuenta de 10 OUT vy le
declararemos K.O.

Si un competidor por los golpes recibidos o por su forma fisica no responde a los
ataques y ello nos indica que estd en dificultades, le haremos una cuenta de 8
segundos de proteccion.

Cuando el competidor cae mientras le hacemos la cuenta, debemos estudiar su estado
fisico cerciordndonos de que puede continuar. Observaremos sus ojos (pupilas
dilatadas o mirada perdida) o si se tambalea.

Siempre debemos evitar a los competidores castigo innecesario, sobre todo a los
AMATEURS, parando el combate y declarando K.O. técnico si lo consideramos
necesario.

Siempre que un competidor caiga al suelo le limpiaremos los guantes.
Si un competidor sangra por la nariz:

e Se le acompanara a su rincén para que sea asistido por su entrenador sera en
un tiempo minimo).

e Sisangra mucho y no podemos parar la hemorragia llamaremos al médico. Si el
médico lo considera necesario pararemos el combate.

Si se produce un corte o una lesion:

e Pararemos el combate y enviaremos a los competidores al rincén neutral.
e Llamaremos al médico para que examine al competidor, siguiendo su consejo
ordenaremos proseguir el combate o lo daremos por finalizado.
e Cuando por alguna razén detengamos el combate ordenaremos al juez crono
parar el tiempo.
El arbitro puede a su criterio requerir al médico para que examine a un competidor
durante el combate. Si el examen transcurre en el curso de un asalto el tiempo se
parard hasta que el médico termine el examen.

Vigilaremos el comportamiento de la esquina, deben comportarse deportivamente
sino se les puede amonestar e incluso descalificar a su competidor.

Si tiran la toalla debemos comprobar que la lanzo el entrenador.
Estaremos atentos a la mesa y los jueces de silla por si nos hacen alguna indicacién.

Al final del combate recogeremos las hojas de puntuacién de los jueces de silla y se las
entregaremos al juez central.

14
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Para dar el resultado del combate llevaremos a los competidores al centro y cuando el
speaker lo anuncie levantaremos el brazo del o los competidores, segun corresponda.

Bajaremos en ultimo lugar del cuadrilatero.

Ante todo no debemos cobrar protagonismo en el combate, pero los competidores y
entrenadores deben tener clara nuestra autoridad.

JUECES DE SILLA

Ocuparemos nuestro lugar antes de que el combate empiece, con todo lo necesario
para puntuar (hojas de puntuacién, boligrafo).

Estaremos atentos durante todo el transcurso del combate.

Puntuaremos con objetividad siguiendo los criterios que el reglamento establece:

EFICACIA, TECNICA Y OFENSIVA

No debemos hablar con los competidores, sélo con el arbitro al que apoyaremos
indicandole cualquier incidente que ocurra y el no haya visto (comisién de una falta,
etc.).

Estar atentos a las faltas y las posibles deducciones de puntos (TARJETAS) que haga el
arbitro.

Al final del combate entregar las hojas de puntuacién al arbitro. En las hojas de
puntuacion siempre poner el nombre y firmar la hoja. Somos responsables de nuestra
puntuacion.

Permaneceremos en la silla hasta que se dé el resultado del combate.

CRONOMETRADOR

Estar en la mesa central antes de que empiece el combate.

Comprobar todo el material y que funcione correctamente.

Estar atento a las indicaciones del juez central (mesa) y del speaker.
Estar atento de las indicaciones del arbitro: empezar, parar, tiempo, etc.
Controlar los tiempos de duracién de los asaltos, descansas, etc.

Durante el minuto de descanso avisara al speaker cuando falten 10 segundos para
recomenzar.

Cuando el arbitro pare el combate (una lesidon, un protector que se cae, etc.)
pararemos el crono aunque el arbitro no nos lo indique (se le puede olvidar).

Daremos la sefal de comienzo y final de cada asalto mediante la campana o gong.
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REUNION CON LOS ENTRENADORES

Antes del inicio de la velada, durante el pesaje o mientras los competidores terminan
de pesarse, el delegado de arbitros, o aquel que sea designado por éste, mantendra
una breve reunion, de 5 o 10 minutos maximo, con todos los entrenadores en la que
se les daran indicaciones de ultima hora. No se trata de explicarles el reglamento pero
si de hacer hincapié sobre aquellas cuestiones que pueden ser importantes por diferir
entre el reglamento GBF y el de otras federaciones.

Al final del combate designard un ganador. Estd autorizado a consultar las hojas de los
jueces. El vencedor sera designado levantandole el brazo, en caso de combate nulo se
levantara el brazo de los dos competidores.

Para dirigir el combate y comunicar a los competidores sus érdenes utilizara las
siguientes palabras de mando:

TIEMPO O TIME: Sefial de comienzo y final de asalto.

BOX O FIGHT: Recomenzar el asalto interrumpido.

STOP: Detencién del combate

BREAK: Separar a los competidores, éstos daran un paso atras y seguirdn peleando sin
esperar ninguna voz.

OUT: Senala el fin de la cuenta de un competidor y su estado de fuera de combate.

Para seialar una falta el arbitro levantard su brazo plegado y sostenido por su otro
brazo, indicando al infractor y la falta cometida, asi como el nimero de puntos
deducidos.

Si- durante el transcurso de un combate el arbitro queda incapacitado para
desempeiiar su labor el juez cronometrador hara sonar la campana y se parara el
combate, se sustituira al arbitro incapacitado y se proseguira el combate.

ARTICULO 15¢ EL MEDICO

Un médico licenciado y reconocido por GBF se sentard al lado de la mesa central.
Ninguin combate empezara si el médico no estd en su lugar. El médico asistird cualquier
posible emergencia y tratara dafios leves en los contendientes.

Aconsejara al arbitro cuando observe cualquier anomalia en un competidor que pueda
derivar en un lesién grave. Si cree que un combate debe ser parado para evitar un
percance mayor avisara al juez central o al delegado para que el arbitro detenga el
combate. Examinara al final de un asalto o a peticidn del arbitro durante el transcurso
del combate al competidor que haya sido dafiado.

Ningln entrenador o ayudante intentara ayudar a un competidor durante el
transcurso de un asalto antes de que el médico le haya examinado. Si el examen se
realiza durante el transcurso de un asalto el tiempo se parara.
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ARTICULO 16° PERSONAL AUTORIZADO SOBRE EL RING

Un combate empieza cuando suena la campana para anunciar el primer asalto y acaba
cuando la campana sefiala en fin del ultimo.

Nadie salvo los competidores y el arbitro, puede permanecer en el RING durante el
desarrollo de un asalto.

El arbitro podra penalizar o descalificar a todo competidor cuyos entrenadores
infrinjan esta regla.

Tras una demanda expresa del arbitro el médico podrd subir al RING a examinar a un
competidor.

ARTICULO 17¢ TECNICAS AUTORIZADAS

Todas las técnicas ofensivas y de defensa con contacto pleno dependiendo en cada
momento de las reglas de BOXEO.

Todos los ataques se deben realizar con la parte de los nudillos del guante ninguna
otra parte del guante o del antebrazo debe ser utilizada.

ARTICULO 18¢ TECNICAS PROHIBIDAS (FALTAS)

Las FALTAS pueden ser clasificadas a criterio del drbitro en leves o graves. El arbitro, en
funcién de la gravedad e intencionalidad de la FALTA, tomara la decisidn, pudiendo
amonestar incluso descalificar al competidor que la cometid.

El arbitro amonestara o descalificara a un boxeador dirigiéndose a los jueces de silla 'y
juez central indicando el tipo de FALTA cometida.

Todos los jueces deduciran los puntos de su hoja de puntuacién.

También puede efectuar una advertencia amonestando al infractor sino considera
necesario amonestar

En el caso de FALTA grave se impondra el criterio del arbitro, que puede amonestar y
descalificar automaticamente al infractor.

Son consideradas FALTAS las acciones siguientes:

Se marcara en las cartulinas de los jueces de silla con una W cada amonestacion al
BOXEADOR amonestado.

e Golpear con la cabeza.

e Proyectar o llevar al suelo al oponente

e Golpear en la ingle, bajo vientre o genitales.

e Golpear enla nuca, en la garganta o en la columna vertebral.
e Golpear el ojo con el pulgar del guante.
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e Usar deliberadamente golpes que causen rasponazos o abrasiones.

e Golpear con el guante abierto, con la mufieca, antebrazo, el canto o el talén
de la mano.

e Empujar intencionadamente al adversario fuera del ring con cualquier parte
del cuerpo.

e Golpear a un oponente caido o que se levanta después de haber caido.

e Golpear después del BREAK sin dar el paso atrds y separarse.

e Golpear después del STOP del arbitro.

e Atacar después de que suene la campana de final del asalto.

e Sujetar al adversario con una mano y golpearle con la otra.

e Agarrar las cuerdas para golpear.

e Pisar intencionadamente su pie para impedirle moverse

e Dejarse caer a propoésito sin ser golpeado, simular una lesién o lanzar el bucal
intencionadamente. Lo que ademas implicara una cuenta de proteccion.

e Retrasar intencionadamente el comienzo del combate con un equipo
defectuoso o mal colocado.

e Eludir el combate de forma manifiesta

e Escupir, morder o dar signos de violencia descontrolada que puedan poner
en peligro la integridad del competidor o de su adversario.

e Utilizar un lenguaje abusivo tanto el competidor como entrenador o
ayudantes en la esquina.

e Golpear con pies o con las rodillas

ARTICULO 19¢ DETENCION DEL COMBATE

Un combate puede ser detenido por el arbitro, los competidores o por el entrenador.

El arbitro tiene la potestad de parar el combate en cualquier momento si considera
gue el combate es muy desigual o si uno de los competidores esta en tales condiciones
gue continuar la contienda le provocaria graves lesiones.

En el caso de que un competidor sea victima de un golpe o falta accidental o se
produzca un corte o herida que a juicio del arbitro le incapacite e impida defenderse,
éste llamard al médico al RING para que le examine, antes de decidir si detiene o no el
combate. El tiempo sera detenido durante el examen médico.

A su vez el médico durante los periodos de descanso si lo cree conveniente puede
examinar a un competidor. Si observa cualquier anomalia puede aconsejar al arbitro
gue detenga el combate.

En los combates amateur el arbitro ordenara parara el reloj al juez cronometrador y
separara a los competidores si el protector bucal de uno de ellos sale de su boca.

El arbitro lo recuperara, lo lavara y se lo colocara.
A ningun competidor le esta permitido pelear sin protector dental.

No obstante la continua pérdida del protector bucal de un competidor o el expulsarlo
voluntariamente sera considerada falta y penalizada.
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En los combates profesionales si el bucal es arrancado como consecuencia de un golpe
ilegal, el arbitro parara el combate y lo limpiard y se lo volverd a colocar.

Si el bucal es quitado por la ejecucién de una técnica legal no se parara el combate, el
arbitro esperara a una parada en las acciones y reemplazara el protector.

Todo competidor que no se sienta en estado de continuar, puede sefalar al arbitro
gue desea abandonar el combate levantado el brazo.

El entrenador puede parar el combate si cree que su competidor no esta en
condiciones de continuar tirando la toalla, el arbitro se asegurara que lanza la toalla el
entrenador.

El competidor también puede abandonar el combate no acudiendo a la llamada de la
campana del inicio del siguiente asalto.

En estos dos ultimos casos, el arbitro parard el combate y declarara vencedor al
contrario por abandono.

ARTICULO 20¢ FALTA DE COMBATIVIDAD

Si los competidores realizan un simulacro de combate, sin enfrentarse realmente, el
arbitro podrd decidir la anulacién del combate, remitiendo un informe del mismo a
GBF que tomard las medidas oportunas.

Un competidor que intencionadamente eluda el combate por un periodo prolongado
de tiempo o que se agarre al oponente constantemente impidiendo el desarrollo
normal de la pelea recibird una advertencia del arbitro.

Si el competidor persiste con estas tacticas pasivas el arbitro le sancionard con una
amonestacion incluso descalificarle.

En clase A, el hecho de eludir el combate aun cuando no haya un dominio del
adversario sera motivo de sancion.

ARTICULO 21¢ COMBATE NO HONESTO

En el caso de que el arbitro observe que los competidores no estan compitiendo
honestamente, (por ejemplo) uno o ambos competidores simulan un fuera de
combate oestan forzando para que se le sancione con una AMONESTACION vy que
ello haya sido acordado de antemano, o que observe que uno o los dos competidores
no lucha seriamente, se parara el combate y se descalificard al/los competidor/es.

El arbitro enviara un informe a GBF que estudiara el suceso y si lo considera oportuno
sancionard a uno o a los dos competidores.

ARTICULO 22¢ FALTA DE CONTINUIDAD

Ningln competidor podrd abandonar el RING durante el minuto de descanso entre
asaltos.
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Si el competidor ignorando la llamada del arbitro no sale de su esquina cuando suena
la campana que sefala el comienzo del asalto, el arbitro comenzard una cuenta de
proteccion como si el competidor hubiese sido derribado.

Si a la cuenta de 8 el competidor continua sin salir el arbitro contara hasta 10 y
acordara la victoria de su adversario por K.O.

ARTICULO 23°¢ FALTA DE TECNICA

Si entre dos competidores se manifiesta una clara y exagerada diferencia técnica en la
cual uno es muy superior al otro, el arbitro detendrd el combate protegiendo con ello
al competidor mas débil impidiendo con ello el que sufra un innecesario castigo.

Declarando vencedor a su oponente por inferioridad (K.O. técnico).

No obstante tanto delegados de GBF, como los promotores y entrenadores deberan
intentar que los emparejamientos sean equitativos utilizando para ello el ranking y los
PASAPORTES DEPORTIVOS.

ARTICULO 24¢ PARADA DEL COMBATE

Si un arbitro juzga que un competidor esta lesionado puede parar el combate y pedir la
opinién del médico sobre si puede o no continuar. En caso afirmativo el combate
proseguird. En caso contrario, el combate se dara por terminado.

e En el caso de que la herida o lesién del competidor haya sido producida por un
golpe legal y correcto, el arbitro declarara perdedor por K.O. técnico al
competidor lesionado.

e En el caso de lesién producida por un golpe ilegal (falta), el competidor lesionado
sera declarado ganador por descalificacion de su rival.

e Si la lesién ha sido atribuida a un golpe ilegal del contrario, pero el
competidor dafiado puede seguir se le AMONESTARA, segun la gravedad de la
falta puede ser DESCALIFICADO.

e  Si se produce una lesién y el arbitro no la ha podido ver, tendra que consultar
con los jueces y el delegado federativo, para determinar si la lesién es imputable
a una falta.

e Sila lesion o herida se produce por una falta accidental o fortuita, que no pueda
ser atribuida a un comportamiento ilicito, y el competidor no puede seguir, el
combate se dara por finalizado y el vencedor sera determinado de la siguiente
forma:

= COMBATES AMATEUR: NO CONTEST (no hay combate)

=  PROFESIONALES: si han transcurrido menos de 4 asaltos NO CONTEST

= Transcurridos mas de 4 asaltos, se tendra que ir a las cartulinas de los jueces
para decidir el resultado.
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e Sj tras consultar al médico el arbitro determina que el competidor que ha
recibido la falta puede continuar, el arbitro ordenara que prosiga el combate,
siempre que las oportunidades del competidor no hayan disminuido seriamente
como resultado de la falta.

e El drbitro si lo juzga necesario parard el combate y dara al competidor victima
de la falta un periodo de recuperacidon suficiente (mdximo 5 minutos).
Transcurrido este tiempo el arbitro y el médico determinaran si puede continuar
el combate.

e Si el combate continuase tras la falta y en los siguientes asaltos el competidor
que la recibid no pudiera continuar se parard el combate y se le declarara
perdedor por K.O. técnico.

Independientemente que la lesion se produjera por una falta accidental o por un golpe
ilicito, una vez que el combate prosiguid si el competidor que fue anteriormente
dafiado no puede seguir sera declarado perdedor por K.O. técnico.

Si ambos combatientes estuvieran en tales condiciones que continuar el competidor
pudiese causarles serios dafios el arbitro parara el combate. El resultado de este se
dara siguiendo el criterio de las faltas:

AMATEUR: NO CONTEST

PROFESIONALES: Menos de 4 asaltos NO CONTEST. Mas de CUATRO asaltos, la suma
de las cartulinas de los jueces.

ARTICULO 25¢ FORMA DE CONTAR A UN COMPETIDOR CAIDO

Se considera caido a un competidor si cualquier parte de su cuerpo que no sean sus
pies toca el suelo debido a los golpes del contrario, si permanece contra las cuerdas
indefenso o cuelga de ellas.

Un competidor no sera declarado caido si es empujado, lanzado o resbala
accidentalmente. La decision al respecto sobre si la caida es accidental o no
corresponde al arbitro.

Cuando un competidor es derribado a la lona o se deja caer intencionadamente, el
arbitro ordenara a su oponente retirarse a la esquina neutral mas alejada del
competidor caido sefialandosela. Inmediatamente comenzara la cuenta al competidor
caido.

El arbitro anunciard el paso de los segundos de modo audible y acompafiando la
cuenta con movimientos de mano, indicando con los dedos el paso de los segundos. La
cuenta debe realizarse de forma que el competidor la veay la oiga.

Si un competidor es enviado a la lona, el arbitro empezard automaticamente una
cuenta obligatoria de OCHO y sdlo si parece estar en condiciones de continuar se
permitird reemprender el combate. ¢ Como saber si estd en condiciones de seguir? Le
miraremos a los ojos e intentaremos observar sus pupilas para ver si éstas presentan
sintomas de dilatacion.
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Ademas le diremos que levante los brazos para confirmar que esta bien.

Aunque el competidor derribado se coloque de inmediato en guardia el arbitro
acabara la cuenta de OCHO.

ARTICULO 26° LA CUENTA

El cronometrador por medio de una seiial clara (golpeando con la mano el borde del
RING) dara al arbitro un buen ritmo para la cuenta.

Pero la cuenta del arbitro es la Unica oficial y valida.

Si el adversario no llega a la esquina neutral mas alejada o la abandona, el arbitro
detendrd su cuenta hasta que el competidor se sitle en la esquina. Cuando lo haga
podrd continuar la cuenta.

Cuando un competidor estd en la esquina neutral no se permitird a los entrenadores
gue se le acerquen a darle instrucciones.

El competidor caido deberd levantarse antes de la cuenta de DIEZ para evitar ser
declarado K.O., si no lo hace, el KNOCK-OUT sera anunciado y la victoria se dara a su
adversario.

Si la cuenta de un competidor llega a DIEZ y este permanece caido, el arbitro agitara
ambos brazos para indicar que el competidor esta fuera de combate y seialara al
adversario como ganador.

Si al final de un asalto el arbitro estd haciendo una cuenta, la campana que marca el
final del asalto no sonara hasta que el arbitro acabe dicha cuenta. El competidor en el
suelo no puede ser salvado por la campana, debe levantarse antes de que acabe la
cuenta para evitar el K.O.

La campana solo salvara a un competidor al que estén contando si suena marcando el
final del combate (Ultimo asalto).

Tampoco se detendra una cuenta porque el segundo tiré la toalla. El arbitro
completara la cuenta, si el competidor estd en condiciones de seguir a la cuenta de
OCHO detendra el combate y declarara el abandono. Si por el contrario la cuenta llega
a DIEZ el competidor sera declarado K.O.

Si ambos competidores caen al mismo tiempo, el arbitro iniciara la cuenta y
continuara mientras uno de ellos permanezca en el suelo.

Si ambos competidores permanecen en el suelo, al acabar la cuenta de DIEZ, el
combate sera declarado NULO. Bastara que uno de ellos se levante para ser declarado
vencedor por K.O.

En el caso de que los dos se levanten antes de |la cuenta de DIEZ el combate continuara
con normalidad.

PERIODO DE CONVALECENCIA: Cuando un competidor ha sido puesto fuera de
combate por fuertes golpes en la cabeza quedando inconsciente o habiendo recibido
un fuerte castigo, sera apartado de toda competicién durante al menos 28 dias. Si el
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K.O. no fue producido por golpes a la cabeza el periodo serd el que dictamine el
médico, que siempre en casos de KNOCK-OUTS tiene la uUltima palabra.

El periodo de convalecencia al que se debe someter el competidor serd anotado en su
PASAPORTE DEPORTIVO.

ARTICULO 27°¢ CONTINUACION DE LA CUENTA

Si un competidor caido se levanta antes de la cuenta de DIEZ y vuelve a caer
inmediatamente sin haber sido golpeado de nuevo, el arbitro continuard la cuenta en
el punto en que la interrumpid.

Si el competidor caido se tiene en pie mas de 2 segundos o es golpeador de nuevo por
el adversario antes de volver a caer, el arbitro comenzara una nueva cuenta.

ARTICULO 28¢ CUENTA DE OCHO DE PIE, SOLO EN AMATEUR-C

El drbitro puede a su criterio administrar una cuenta de OCHO (llamada de proteccion)
a un competidor que se encuentre en dificultad: muy cansado, que permanece en pie
pero estd aturdido o que ha recibido muchos golpes.

El arbitro indicard al contrario la esquina neutral y comenzard a contar de UNO a
OCHO examinando al competidor tocado mientras cuenta.

Si a la cuenta de OCHO el arbitro juzga que puede continuar, ordenara proseguir el
combate. En caso contrario, parara el combate y declarard a su oponente vencedor por
K.O. técnico.

En PROFESIONAL-A, no se cuenta de pie.

ARTICULO 292 REGLA DE LAS TRES CUENTAS

En todos los combates la regla de las tres cuentas sera aplicada.

Si un competidor es contado tres veces en el mismo asalto, serd considerado K.O., el
arbitro detendra el combate y declarard ganador al adversario.

En combates AMATEUR y clase B si-a un competidor a lo largo del combate se le
hacen cuatro cuentas se parard el combate y se le declarard perdedor por K.O.

Esto no se aplicard en combates profesionales.

ARTICULO 30¢ CAIDAS FUERA DEL RING

N
w
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Un competidor que es proyectado, empujado o haya caido a través de las cuerdas
durante el combate, serd ayudado a volver al RING por cualquiera excepto por los
propios ayudantes o su entrenador. El arbitro permitira un tiempo razonable para que
vuelva.

Cuando el competidor esté en la plataforma exterior del RING deberd entrar de
inmediato. Si el competidor permanece fuera de las cuerdas para ganar tiempo el
arbitro comenzara la cuenta sin esperar a que vuelva a entrar en el RING.

Una vez que el competidor entre en el RING el arbitro ordenara reanudar el combate.

Si un competidor es derribado por medio de una técnica legal y cae fuera del RING, el
arbitro hard una cuenta de 20 segundos de proteccion.

Su oponente siempre se retirard a la esquina neutral mds alejada que el arbitro le
sefialard permaneciendo alli hasta que se reanude el combate.

ARTICULO 31¢ JUICIO DEL COMBATE. PUNTUACION DE LOS JUECES

Cada uno de los tres jueces, puntuaran todos los asaltos. Determinaran un ganador a
través de un sistema de diez puntos, tomando nota de ello en las hojas oficiales de
puntuacion.

Con este sistema el ganador de cada asalto recibe 10 puntos y el oponente recibe un
numero proporcionalmente inferior. Pero ningln juez dara al perdedor de un asalto
menos de 5 puntos.

Si en un asalto hay empate y se juzga nulo cada competidor recibira 10 puntos.
Nunca se daran fracciones de punto.

Especificamente los jueces puntuardn a los competidores asalto por asalto de acuerdo
con el siguiente baremo:

10-10 IGUALDAD Ninguno de los competidores se mostré superior al otro, en ninguna
de las apreciaciones arbitrales.

10-9 DOMINACION Indica que un competidor se ha mostrado superior al otro durante
el asalto. Esta puntuacion se usa corrientemente indicando una diferencia evidente
entre ambos.

10-8 DOMINACION Y UNA CUENTA Indica una clara dominacién. Uno de los
competidores ha sido muy inferior al otro o ha sufrido UNA cuenta de proteccion,

Si no se produce esta cuenta, el ganador del asalto habra impactado con tal
contundencia en su rival que sus golpes habran indicado la proximidad de esta.

Y los JUECES anotaran en sus cartulinas las iniciales de KD “knock dowm “por cada
caida o cuenta de proteccién.
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10-7 DOMINACION Y DOS CUENTAS El ganador demuestra una superioridad
aplastante sobre el rival, como puede verse por mas de una caida de su oponente y
recibir DOS cuentas de proteccion.

Al final del combate, el arbitro tomard las cartulinas de los 3 jueces de silla y las
entregard a la mesa FEDERATIVA.

Para determinar quién es el ganador, se sumaran las cartulinas de cada juez dando
estas un vencedor.

La eleccidn de cada juez contara como un voto a fin de determinar quién es el ganador
del combate, si una vez sumados los puntos los dos competidores empatan significa
que ese juez dio combate nulo.

El DELEGADO de mesa repasara las hojas de puntuacién, comprobard que estdn
restados los puntos de falta y dard los totales al delegado para verificarlos.

DEDUCCION DE PUNTOS (TARJETAS)

AMONESTACION -1 PUNTO (Cada una)

Cuenta de proteccién en combates PROFESIONALES (Clase A) y NEO
PROFESIONALES (Clase B) -1 punto (cada una)

En AMATEUR (Clase C) y NEO PROFESIONALES (Clase B) no se descuentan puntos por
cuentas de proteccion. Incluso caidas KD.

Cuando el delegado compruebe y verifique las puntuaciones, el speaker se dirigira al
publico e informara del resultado anunciando:

UNANIMIDAD: Los tres jueces dan ganador al mismo competidor.

GANADOR POR MAYORIA: dos jueces dan ganador a un competidor y el tercer juez al
adversario o combate nulo.

NULO: Los tres jueces dan nulo, un juez da ganador a uno, otro juez da ganador al otro
competidor y el tercer juez da nulo.

El arbitro entonces levantara la mano del ganador o de los dos competidores en caso
ser combate NULO.

ARTICULO 32¢  CAMBIO DE DECISION

Una decisién dada al final de un combate sera definitiva a menos que GBF determine
gue se produzca uno de los siguientes supuestos:
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e Hubo fraude afectando al resultado del combate.
e El recuento de las puntuaciones de los jueces muestra un error que significa que
la decisidon tomada a favor del competidor equivocado.

Se produjo una clara violacion de las reglas de GBF que afectaron al resultado del
combate.

ARTICULO 33¢ CRITERIO DE JUICIO

Por riguroso orden de importancia:

EFICACIA: Serd mas eficaz el competidor que cause mds dafo con sus golpes al
adversario, el que proporcione mayor cantidad de golpes teniendo en cuenta la
contundencia de los mismos.

TECNICA: Supone valorar la mejor calidad técnica, asi como el mejor estilo de
combate, teniendo en cuenta la estrategia del combate tanto ofensivamente como a
nivel defensivo.

OFENSIVA: Se tendra en cuenta que el competidor se muestre mas ofensivo, que lleve
la iniciativa del combate, que tome el centro del RING, etc.

El orden de importancia de estos criterios supone que un competidor mas técnico y
mas ofensivo serd declarado perdedor frente a un adversario mas eficaz.

Sin embargo un competidor que sea derribado mas por inestabilidad que por la
potencia del golpe de su oponente, puede ser capaz de ponerse en pie y dominar el
asalto por un margen lo suficientemente alto como para ser juzgado ganador.

También un competidor que haga presién a su oponente todo el asalto, pero no coloca
golpes efectivos no debe ser juzgado tan favorablemente como el competidor que
retrocede todo el asalto pero contraataca con visibles impactos.

Un asalto NULO deberia ser ganado por el competidor que haya desplegado una
técnica mas efectiva.

En combates PROFESIONALES (Clase A) la ofensiva pasara a ser un factor principal ya
qgue al ser estos deportes un espectaculo el competidor que lleva la iniciativa también
lleva el peso del combate.

ARTICULO 34¢ DECISIONES Y VEREDICTOS

COMBATE NULO: Empate, un juez nulo y otro a cada competidor, los tres jueces nulos.
Lesion antes del tercer asalto (nulo técnico).

VENCEDOR POR PUNTOS: Tres o al menos dos jueces dan ganador a un competidor.

VENCEDOR POR K.O.: Cuando un competidor es derribado y no puede continuar
peleando después de una cuenta de 10.
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VENCEDOR POR K.O. TECNICO: Inferioridad técnica manifiesta. Cuando un competidor
haya recibido mucho castigo y no puede continuar la lucha en condiciones, cuando su
estado fisico no le permite seguir peleando con garantias.

ABANDONO: El entrenador de un competidor para el combate lanzando para ello la
toalla. Cualquier competidor puede sefialar al arbitro que abandona el combate
levantando el brazo.

POR DECISION MEDICA: El médico dictamina que el competidor no puede seguir.

POR DESCALIFICACION: Cuando un competidor es descalificado tras realizar una
técnica prohibida deliberadamente con intenciéon de lesionar al contrario, mantener
una conducta antideportiva o eludir el combate.

NO CONTEST: Por no haber combate, bien sea por lesidén antes del tercer asalto o por
causa extra deportiva que haga que se suspenda el evento antes de dar el arbitro el
resultado.

ARTICULO 35°¢ TITULOS EN JUEGO

En caso de la disputa de un titulo y estar éste vacante los jueces tendran que
decantarse OBLIGATORIAMENTE por uno de los dos competidores.

Si las cartulinas de los jueces dan como resultado combate nulo, los jueces daran un
vencedor teniendo en cuenta en Ultima instancia el criterio del arbitro principal.

Cuando uno de los competidores en contienda es el propietario del titulo que se
disputa, se podrd dar como resultado combate nulo y conservara el titulo el actual
campeon.

ARTICULO 362 BOXEADORES PROFESIONALES

Pueden pasar al Profesionalismo los Pugiles que:
Tengan 18 o mas anos cumplidos
La edad maxima para ello serad de 35 anos

Hayan realizado en AMATEUR (Clase C), un minimo de 8 combates, para los pesos
medios, semipesados, pesados y superpesados, y 10 combates para las demas
categorias de peso, de estos combates, al menos el 50% deberan de haber terminado
en victorias. Los combates con resultados NULOS no serdan computados como victorias.

Seran autorizados para debutar en el profesionalismo aquellos deportistas que aun
cuando no hubieran disputado ningln combate de boxeo aficionado sean procedentes
de deportes afines o similares al BOXEO (KICK BOXING, FULL-CONTACT, K-1, MUAY
THAI etc...), y puedan aportar documentacidon fehaciente demostrativa de 2 afos
minimo de actividad y de su record.
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ARTICULO 37°¢ PARTICIPACION EN COMPETICIONES BOXEO PROFESIONAL

Para que un boxeador Profesional pueda competir, ha de reunir los siguientes
requisitos:

e Licencia Federativa anual en vigor.

En caso de estar representado por un Manager, tener suscrito Contrato de
Apoderamiento.

No estar sancionado por GBF o por Organizaciones Internacionales.

No podra combatir durante los 28 dias anteriores a la disputa de un Titulo Nacional o
Internacional.

Ningun boxeador podra realizar un combate si no ha transcurrido un periodo minimo
de 13 dias desde su ultimo combate, solo en casos especiales GBF autorizara al
boxeador un minimo de 7 dias.

ARTICULO 38¢ SUSPENSION TEMPORAL

Los Boxeadores podrdn ser objeto de suspensiones temporales por las siguientes
causas:

e Porsancion impuesta por el Comité de Disciplina.

e Por combatir en territorio Nacional e Internacional sin el permiso y el documento
acreditativo expedido por la GLOBAL BOXING FEDERATION (GBF).

e El boxeador que pierda antes del limite un combate, sea cual fuere la decisién
arbitral, permanecera inactivo durante 28 dias siguientes a la fecha de su
derrota.

e Si el boxeador es derrotado antes del limite 2 veces consecutivas, permanecera
inactivo durante 56 dias a contar desde la segunda derrota.

e En estos casos el Medico oficial y el Delegado de Arbitraje tendran que reflejarlo
en el Pasaporte Deportivo del Boxeador e informar a GBF para su posterior
registro.

ARTICULO 39¢ INTERPRETACION DE CASOS ATIPICOS

El delegado de arbitraje y el arbitro principal tienen la ultima palabra en la
interpretacion del reglamento, asi como potestad para resolver cualquier caso que no
esté contemplado en los capitulos anteriores.

Mas tarde la cuestion debera ser debatida en reunién del COLEGIO DE ARBITROS vy
ser incluida en el presente reglamento.

ARTICULO 40¢° SUPERVISOR O DELEGADO DE GBF

El supervisor o delegado de arbitraje podra modificar el veredicto de un combate si:
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e El arbitro o los jueces cometen un error grave en la interpretacion de los
reglamentos.
e Advierte que algun juez ha errado deliberadamente o no en su puntuacion.

El delegado de arbitraje debera designar a los arbitros y jueces para cada velada.
Es su tarea enseiar y mejorar el nivel arbitral tanto en la teoria como en la practica.
Debe verificar al término de cada combate las hojas de puntuacidon y comprobar que:

e Los puntos estan bien sumados

e Los nombres de los competidores y la designacién de las esquinas son correctos
e El nombre del vencedor es el correcto

e Revisara las puntuaciones, suma y deducciones de puntos

e Comprobara la autenticidad de la hoja de puntuacién

e Que el veredicto sea correcto

e Comunicara el resultado al speaker para que este lo anuncie

ARTICULO 41° COMITE DE ARBITROS

Estard compuesto por el delegado de arbitraje GBF y el juez principal de la velada y
quien decida GBF en cada momento. El objeto de este comité es deliberar en torno a
las posibles irregularidades que se hayan producido en cada velada, asi como reunirse
en caso de que haya cualquier reclamacion del resultado de un combate. Una vez visto
el video del mismo y estudiado la reclamacién tomar una decision.

ARTICULO 42¢ RECLAMACIONES

Las reclamaciones ante cualquier decision de los jueces, se deberan presentar al

DELEGADO DE ARBITRAIJE o supervisor de la velada, por escrito y adjuntando video del
combate objeto de la reclamacidon. Cualquier forma no deportiva de reclamacién sea
verbal o no podrd ser motivo de descalificacidn y sancion.
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